Promenade et randonnée pédestre
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Le Conseil départemental gere et entretient les circuits de randonnées inscrits au Plan départemental des espaces, sites et itinéraires (PDESI)

Depuis le parking gratuit de la gare, montez quelques
marches qui permettent d'accéder a un chemin qui
longe la voie ferrée.

Suivre ce sentier jusqu'a I'Avenue du Parc.
Prenez sur la gauche pour arriver sur le Chemin du
Vélodrome.
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Faites le tour des deux étangs en passant devant le Stade
\Elodrome. La riviere Ancre se trouve sur la gauche.
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Suivez I'avenue Charles Queret. Juste avant l'entrée
du camping, prenez le petit pont a gauche qui enjambe
[Ancre, puis tout de suite a droite le chemin longeant
[Ancre.

1se site des

Un peu plus loin, quittez le chemin principal qui bifurque
et prendre sur la droite dans une petite sente toujours le
long de la riviere.

Rue Emile Duplan, prenez & droite jusquau
croisement avenue Charles Lomont et lemprunter a
gauche jusqua la place d'Hédouville, puis la rue de
Boulan pour arriver a l'arriere de la Basilique.

Prenez a gauche la rue Anicet Godin. Franchissez le
assez devant I'entrée du Musée Somme 1916.

En partenariat ‘

avec:

Ve
enveicst A lbert

Coquelicot
TOURISME

VALLEE DE SOMME
Velfee ideale

Une promenade entre histoire, nature et patrimoine pour découvrir Albert. Entierement détruite pendant la Premiere Guerre mondiale,
elle est ensuite reconstruite dans un style marqué par U'Art déco et l'architecture néo-flamande.

Empruntez a gauche la rue de Birmingham.
Au rond-point, prenez a droite la rue Lamarck.
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Au niveau de la grande place, contournez l'imposant
Hotel de Ville par la gauche. Allez tout droit (petit
passage) vers la rue Tien-Tsin, Lemprunter a droite. A cet
endroit, possibilité de rejoindre I'entrée du cimetiere.
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Prenez a droite vers la rue Victor Hugo, puis au
carrefour prendre a droite la rue Paul Bert. Arrivé sur
le coté de 'Hotel de Ville, prenez a gauche et longez le
Théatre du jeu de Paume.

Au bout de la place, prendre tout droit rue Jeanne
d'Harcourt, rue commercante.

Au milieu de la rue, prendre a gauche la rue Delair
jusqu'a la rue Pierre Curie.

Prenez a droite. Possibilité de visiter le jardin public situé
sur votre gauche.
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Puis, prenez a gauche la rue Gambetta, jusqu‘a la place
Paul Doumers et poursuivez jusqua la gare.

www.somme.fr/randonnees



Durée:2h

Distance : 6,5 km

Difficulte : facile

Départ : Albert, parking de la gare
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| Vous participez au développement de la randonnée en prévenant la collectivité
Balisage Continuité d'tinéraire Mauvaise direction Changement de direction qui gére le circuit ou le Conseil départemental pour toute difficulté rencontree sur
le terrain. Vous pouvez télécharger lapplication multiservices Somme en poche.

Ce circuit est entretenu par la ville dAlbert et la Communauté de communes du Pays du Coquelicot.



